
UNO regler i korthet
Sammanfattning enligt Mattels regelblad. 2 till 10 spelare, från 7 år.

Mål: bli av med dina kort först. Den som går ut får poäng för motspelarnas kort, och den som först når 500 poäng vinner

partiet.

Utdelning

Alla drar ett kort. Högst siffra blir givare, symbolkort
räknas som noll.

Givaren delar ut 7 kort var. Resten blir draghög.

Översta kortet vänds upp och startar slänghögen.

Spelaren till vänster om givaren börjar, och turen går
medsols.

Om startkortet är ett specialkort

Dra två: spelaren till vänster om givaren drar två och
står över.

Byt riktning: givaren börjar, och spelet går motsols.

Hoppa över: spelaren till vänster om givaren står över.

Byt färg, Shuffle Hands eller skrivbart kort: spelaren till
vänster om givaren väljer färg.

Byt färg +4: tillbaka i leken, vänd upp ett nytt kort.

Din tur

Lägg ett kort som matchar slänghögens översta kort i färg, siffra eller symbol, eller ett svart kort. Ett kort per tur.

Kan eller vill du inte lägga: dra ett kort. Passar det får du lägga just det kortet direkt, annars går turen vidare.

Tar draghögen slut: behåll översta kortet i slänghögen, blanda resten och vänd ner dem som ny draghög.

Specialkorten

Kort Vad händer Poäng

Dra två (+2) Nästa spelare drar två kort och står över. Ett +2 på ett +2 skickar inte straffet vidare. 20

Byt riktning Spelriktningen vänds. 20

Hoppa över Nästa spelare förlorar sin tur. 20

Byt färg Du väljer färg. Får läggas när som helst på din tur. 50

Byt färg +4 Du väljer färg, nästa spelare drar fyra och står över. Bara lagligt när du saknar kort i den färg som

gäller.

50

Shuffle Hands Alla kort samlas in, blandas och delas ut igen. Den som lade kortet väljer färg. 40

Skrivbart kort Regeln ni skrev på kortet gäller. Fungerar också som Byt färg. 40

Sifferkort 0 till

9

Läggs på samma färg eller samma siffra. siffran

Shuffle Hands och de tre skrivbara korten finns bara i 112-kortsleken. Äldre askar har 108 kort och spelas likadant.

Utmana ett +4

Bara den som ska dra korten får utmana. Den

utmanade visar handen för dig.

Hade spelaren kort i den färg som gällde: spelaren
drar själv fyra kort.

Var kortet lagligt: du drar sex kort.

Säg UNO

Säg "UNO" när du lägger ditt näst sista kort.

Glömmer du och någon säger till innan nästa spelare

har börjat sin tur drar du två kort.

Poäng

Given slutar när någon har lagt sitt sista kort. Var det ett +2 eller +4 drar nästa spelare ändå sina kort, och de räknas med.

Vinnaren av given får poäng för motspelarnas kort enligt tabellen ovan. Exempel: kvar hos motspelarna är en gul 8, en blå 1,

en röd Hoppa över, ett Byt färg och en grön 5 = 8 + 1 + 20 + 50 + 5 = 84 poäng. Först till 500 vinner.

UNO är ett varumärke som tillhör Mattel. Fler regler, husregler och exempel finns på sajten. casinoutanlicens.com/uno-regler/


